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AI BUILDER LAB

Od napadu k
funkénimu produktu
Prompt, kontext, Git, API,
databaze, nasazeni. Co
udélala Al, ovéfime a

SVEeLy

digitalnim svéte.
vysvétlime.

INVOK LAB

Jak vznika vzdélavaci produkt?
Ziva case study realného produktu: metodika,
validace i slepé ulicky.

UNREAL AI LAB

Télo, pohyb a digitalni

Unreal Engine, Blueprints, VFX,
motion capture. Télo a pohyb v

PRO STREDNI SKOLY 2026/27

\ejdeme na

zhousku.
Jdeme troril.

Projektovy prostor. kde se technologie
potkavaji s tvorbou. kritickym
myslenim a svétem kolem ndas.

Cau, jsem Denis Mitrovié. Osm let jsem se vénoval
vyuce informatiky, télesné vychovy a projektovému
vzdélavani. Dnes se naplno vénuji Al, digitalnim
produktlim, Unreal Engine a experimentlim na pomezi
technologii, vzdélavani a spolecnosti. Do Skol nenosim
prednasku. Nosim projekt.

USAGE LAB

Jakou stopu zanechava
Al?

Tokeny, naklady, soukromi,
digitalni hodnota. Otevienou
hypotézu kriticky testujeme.

? FUTURE LAB

Co chceme, aby technologie délaly?

Al, priroda, soukromi, digitalni stridmost. Nesouhlas je
legitimni vysledek.

FORMATY MALA PROJEKTOVA SKUPINA DO 12 STUDENTU I ONLINE
90-120 min 1 den 2-5 dni tydny pololeti +
Workshop Projektovy den Intenzivni program Projektovy blok Externi ateliér

JAK PRACUJEME

(hra + skutecna prace > (student je autor)

(AI ovéFujeme) (nesouhlas je legitimni)

(Uéf se cely élovék) (umét technologii vypnout)

Pojdme spoleéné vymyslet
projekt pro vasi Skolu.
Cau lidi, jdeme na to.

Denis Mitrovié - +420 728 523 267
denis.mitrovi@gmail.com



