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Nejdeme na
zkoušku.
Jdeme tvořit.
Projektový prostor, kde se technologie
potkávají s tvorbou, kritickým

myšlením a světem kolem nás.

Čau, jsem Denis Mitrović. Osm let jsem se věnoval

výuce informatiky, tělesné výchovy a projektovému

vzdělávání. Dnes se naplno věnuji AI, digitálním

produktům, Unreal Engine a experimentům na pomezí

technologií, vzdělávání a společnosti. Do škol nenosím

přednášku. Nosím projekt.

›_ AI BUILDER LAB

Od nápadu k
funkčnímu produktu
Prompt, kontext, Git, API,

databáze, nasazení. Co

udělala AI, ověříme a

vysvětlíme.

◇ UNREAL AI LAB

Tělo, pohyb a digitální
světy
Unreal Engine, Blueprints, VFX,

motion capture. Tělo a pohyb v

digitálním světě.

Σ USAGE LAB

Jakou stopu zanechává
AI?
Tokeny, náklady, soukromí,

digitální hodnota. Otevřenou

hypotézu kriticky testujeme.

↻ INVOK LAB

Jak vzniká vzdělávací produkt?
Živá case study reálného produktu: metodika,

validace i slepé uličky.

? FUTURE LAB

Co chceme, aby technologie dělaly?
AI, příroda, soukromí, digitální střídmost. Nesouhlas je

legitimní výsledek.

FORMÁTY · MALÁ PROJEKTOVÁ SKUPINA · DO 12 STUDENTŮ · I ONLINE

90–120 min
Workshop

1 den
Projektový den

2–5 dní
Intenzivní program

týdny
Projektový blok

pololetí +
Externí ateliér

JAK PRACUJEME

hra + skutečná práce student je autor

AI ověřujeme nesouhlas je legitimní

učí se celý člověk umět technologii vypnout

Pojďme společně vymyslet
projekt pro vaši školu.
Čau lidi, jdeme na to.

Denis Mitrović · +420 728 523 267 ·
denis.mitrovi@gmail.com


